Catedra raizal de San Andrés Providencia y Santa Catalina

Juego:Memory

Indicaciones para el profesor

Memory

Objetivo de
aprendizaje

Profundizar y consolidar Iéxico ya estudiado.

participantes

Nivel Al-A2

Descripcién Los alumnos deben identificar términos o grupos de palabras que se

breve relacionen.
Hay un juego de cartas en el cual se relacionan entre si 2 términos o 2
imagenes o 2 combinaciones de palabras y su denominacion correspondiente.
Los participantes reciben 1 punto cada vez que formen una pareja.
Para realizar el juego correctamente, leer “Instrucciones del juego” en Material
para los alumnos.

NUmero de 2-4 personas por grupo

Tiempo de juego

10 minutos

Tiempo de
preparacion

Unos 20 minutos (impresién y recorte del material)

Material
necesario

Copias de ejemplares para todos

Preparacion y

Imprimir el juego de cartas en la cantidad necesaria.

realizacion
Recortarlas.
Repartirlas a cada grupo.
Pedirles el favor de colocarlas sobre la mesa dadas vuelta.
Perdirle el favor a los alumnos de leer las instrucciones del juego.
Comenzar el juego.
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