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Juego: Domino   Indicaciones para el profesor 

 
 
Domino 

Objetivo Consolidar léxico y estructuras gramaticales ya aprendidas 

Descripción Los participantes reciben varias piezas de dominó que deben ir colocando 
de manera que siempre se toquen entre sí las que coinciden (por ejemplo, a 
la imagen de un objeto le sigue la denominación de ese objeto). 

Número de 
participantes  

2 a 3 jugadores por juego 

Tiempo de juego 5 a 10 minutos 

Tiempo de 
preparación 

Unos 20 minutos (impresión y recorte de los ejemplares) 

Material necesario 1 ejemplar por equipo, tijeras 

Preparación Fotocopiar los ejemplares y recortar las piezas del dominó. Para cada 
pequeño grupo se necesita una frase por pieza.  

Como estas piezas pueden usarse varias veces, se recomienda pegarlas 
sobre cartón duro o mandar a laminarlas. 

Realización Los jugadores reciben una frase completa en las piezas de dominó. Deben ir 
colocando las piezas de manera que se toquen entre sí las que coinciden. 

El dominó que inicia se coloca en el centro del sitio de juego. 

Ahora, en juegos cortos de 8 piezas, los aprendices juntos van colocando 
los demás dominós en el orden correcto. En juegos más largos se pueden 
también distribuir los dominós individualmente. Los alumnos los van 
colocando por turno. Quien no tenga el dominó adecuado no tira y sigue la 
siguiente persona. 

Los dominós se han ido colocando según preferencia pero, de manera que 
cuando le toque al último, éste busque empalmar con el dominó inicial. Los 
participantes controlan por sí mismos si los dominós están bien 
correspondidos y los colocan en forma circular. 

El equipo que primero los forme en círculo gana el juego. 

Ejemplo:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


