Catedra raizal de San Andrés Providencia y Santa Catalina 1

Juego: Bingo NUmeros Nivel A1
Tarea:

LLenar las casillitas vacias con nUmeros.
Anotar en la primera columna nimeros de 1 a 9, en la segunda columna nimeros de 10 a 19, en la
tercera columna nimeros de 20 a 29 y en la cuarta columna nimeros de 30 a 39.

Luego, el maestro nombra diferentes nimeros.
Tachar los numeros nombrados.

Gana el jugador quien primero tache, en uno de los tres cartones del bingo, todos los 4 nimeros en
columna, en perpendicular o en linea horizontal.

Quien entonces grita ‘biiiingooo’.

Juego 1:

Bingo 1 Bingo 2 Bingo 3
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Catedra raizal de San Andrés Providencia y Santa Catalina

Juego: Bingo NUmeros Nivel A1

Hoja del profesor que contiene la lista con los nimeros.

1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8
9 9 9 9
10 10 10 10
11 11 11 11
12 12 12 12
13 13 13 13
14 14 14 14
15 15 15 15
16 16 16 16
17 17 17 17
18 18 18 18
19 19 19 19
20 20 20 20
21 21 21 21
22 22 22 22
23 23 23 23
24 24 24 24
25 25 25 25
26 26 26 26
27 27 27 27
28 28 28 28
29 29 29 29
30 30 30 30
31 31 31 31
32 32 32 32
33 33 33 33
34 34 34 34
35 35 35 35
36 36 36 36
37 37 37 37
38 38 38 38
39 39 39 39
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